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El Equipo Plasma debuta en la 
nueva expansión del JCC. 
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Ash, Iris y Millo conocen a 
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Cuarta entrega de los Pokémon de 
Sinnoh y primera de los Pokémon de 
Teselia ordenados alfabéticamente. 
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¡Hola a todos! 

¿Cuántos de vosotros tenéis ya en vuestro poder 
Pokémon Mundo Misterioso: Portales al Infínito? 

Por si aún queda algún indeciso, no dejéis de echar 
un vistazo a las páginas que le hemos dedicado al 
juego. Seguro que se os despejan todas las dudas. 

Si lo vuestro es más el Juego de Cartas Coleccio- 
nables, seguro que estaréis emocionados con la 
nueva expansión de Negro y Blanco - Tormenta 
Plasma. Normal, ¡incluye unas cartas potentísimas 
que no pueden faltar en ninguna baraja! 

Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado e igual vuestra foto o dibujo tarda unos 
meses en salir, pero tened paciencia ya que publi¬ 
caremos tantas como nos sea posible. 

¡Hasta el próximo número! 




RasaTiémtjpsi 






(laífeaiEg 


Página 30 


Shelmet 


























































« 4 » Videojuegos 


02013 Pokémon. 01995-2013 Nintendo/Creorturas lnc./GAAAE FREAK inc 01993-2013 Spike Chunsoft. 
Pokémon, Pokémon charcicter ñames and Nintendo 3DS are trodemarks of Nintendo. O 2013 Nintendo. 



¡Una nueva fundón: Descubre un Magnoportal! 



Pokémon Company Internationa puso a la venta Po¬ 
kémon Mundo Misterioso: Portales al Infinito para 
Nintendo 3DS el pasado 17 de mayo de 2013. La saga 
Pokémon Mundo Misterioso ha vendido más de 12 mi¬ 
llones de copias en todo el mundo, y Pokémon Mundo 
Misterioso: Portales al Infinito es su última aventura. 

Este lanzamiento introduce varios Pokémon que ha¬ 
rán que tu aventura cobre vida en Pokémon Mundo 
Misterioso: Portales al Infinito. También se explica el 
concepto de mazmorra misteriosa, de manera que 


aunque sea la primera vez que juegas a la saga Po¬ 
kémon Mundo Misterioso puedas entender toda su 
trama. Además, hay gran cantidad de nuevas carac¬ 
terísticas que debutan en la saga de la mano de este 
título. 

La saga Pokémon Mundo Misterioso, siempre pro¬ 
fundizando en la personalidad individual de cada 
Pokémon y en la emoción de explorar mazmorras 
desconocidas, debuta en 3DS con Pokémon Mundo 
Misterioso: Portales al Infinito. 


TÚ eres el personaje prínclpal, ¡transformado en un Pokémon! 
¡Guiado a través del Magnoportal, una aventura sin fin 
está a punto de empezar! 
























¡Te presentamos a los Pokémon de tu aventura! 

¡El héroe y su compañero/a serón el motor de tu historia! 

Los miembros del equipo que te acompañarán 


El héroe y el compañero Pokémon formarán Dunsparce y Virizion son tres Pokémon que te en¬ 
equipo con muchos otros Pokémon, y juntos ex- centrarás durante tu viaje y que son importantes 
plorarán las mazmorras misteriosas. Emolga, para desarrollar la historia. 

Emoiga y Dunsparce 


El alegre Emolga y su reservado mejor amigo 
Dunsparce hacen una extraña pareja. Cuando 
Dunsparce se pierde en las montañas, el héroe 



y su compañero tendrán que buscarlo, y una vez 
rescatado, Emolga y Dunsparce se unirán a tu 
equipo. La amistad de este par es irrompible. 



6s que... Nada, no pasa nada. 


. y 


Virízion 

Virizion ha viajado por todo el mundo viviendo cuentran en busca de algo. Todos en el pueblo 
infinidad de aventuras. Acaba viviendo en Villa parecen completamente embelesados con su 
Reposo, donde el héroe y su compañero se en- belleza. 




















Los habitantes de Villa Reposo y Paraíso 


Este Pokémon aparece 
un día por sorpresa en 
el Paraíso Pokémon. 
¡Siempre es muy po¬ 
sitivo y está lleno de 
energía! \ 



Quagsíre 

Este Pokémon es de fiar y siempre ayuda al héroe y a su acompañante. A su manera, siempre 
tendrá un ojo puesto en ti. 



Gurdurr y Tímburr 

Gurdurr y sus dos aprendices Timburr son los carpinteros del pueblo. Pero parece que hay algo más... 





el Magnoportal puedes encontrar 
Pokémon Legendarios! 


Lugía y Ho-Oh 


Usando la cámara de la 3DS y la nueva fun¬ 
ción RA "Descubre un Magnoportal", podrás 
capturar la imagen de cualquier objeto redon¬ 
do y transformarlo en un Magnoportal, la en¬ 
trada a una mazmorra donde puede ser que 
te encuentres un Pokémon Legendario espe¬ 
rándote. ¡Prepárate para el combate!! 
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Juego de cartas 7 



La expansión del JCC Negro y Blanco - Tormenta Plasma 
revela ocho nuevas cartas Pokémon-EX 



Desde hace un tiempo, la historia del JCC Pokémon se ha centrado en el poder que irradian las 
cartas Pokémon-fX, cada una de ellas con un poder increíble y un lugar reservado en el hall de 
leyendas de Pokémon. En esta expansión encontrarás un montón de cartas geniales, así que 
vamos a echar un vistazo. 


Articuno-fX es el terror de los Pokémon en Banca, pues es capaz 
de causar 10 de daño a cada uno de los Pokémon en Banca de tu 
rival y 60 al Pokémon Defensor si usa el ataque Ventisca. Articuno- 
fX tiene un ataque llamado Prisión Gélida que, si tiene unida a 
él una carta de Energía Plasma, inflige 80 de daño al Pokémon 
Defensor además de dejarlo paralizado. 


'' ¡ ntuf-tsAr- 


Cobolion-EX (93/1S3 y 132/135) 


Cobalion-fX es un Pokémon justiciero y 
fuerte, y su ataque Tajo Justiciero hace 
30 de daño y descarta una Energía 
Especial al Pokémon Defensor. ¡Bien 
jugado, Cobalion! Y mejor aún, su 
ataque Bala Acero hace 100 puntos de 
daño y no se ve afectado por Debilidad, 
Resistencia o cualquier otro efecto en el 
Pokémon Defensor. ¡Este ataque nunca 
falla! 
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Los Pokémon de tipo Dragón 
siempre están entre los más fuertes 
en cualquier baraja, y en Negro y 
Blanco - Tormenta Plasma, son 
más fuertes que nunca. Con 180 
PV cada uno, ambos Pokémon 
están entre los que tienen más PV, 
incluso para un Pokémon-£X. 

Sus ataques son devastadores: 
Kyurem Negro-£X tiene 
Cuchillada que hace 60 de daño 
con tres cartas de Energía Incolora 


o el imponente Balista Negra que causa 
200 de daño con 2 Energía Agua, 1 Energía 
Eléctricay 1 Energía Incolora. 

Kyurem Blanco-fX tiene el mismo ataque 
Cuchillada, y su ataque Infierno Blanco es 
igual de impresionante: 100 puntos de daño 
con 2 Energía Fuego, 1 Energía Agua y una 
Energía Incolora, y además suma 10 puntos 
más por cada contador de daño de Kyurem 
Blanco-fX y no es necesario descartar 
ninguna Energía. 







L- gia-£X (108/135 y 134,135) 


Lugia-fX tiene la habilidad Superávit y es un ganador nato. Si el 
Pokémon de tu contrincante queda fuera de combate debido a 
un ataque de Lugia-fX, coge una carta de Premio más. El contra¬ 
punto negativo es el coste de ataque: Vendaval Plasma necesita 4 
Energías Incoloras y tienes que descartar una Energía Plasma o el 
ataque no tendrá ningún efecto. Es un combo complicado, pero si 
funciona, la victoria es casi tuya. 


Moltres-EK n4/1?-5) 


Este Pokémon Legendario cuenta con una Llama Destructiva que ataca haciendo 30 
puntos de daño, además de descartar una Energía unida al Pokémon Defensor si al 
lanzar una moneda sale cara. Con una Energía Plasma unida a él, Moltres-fX puede 
llegar a causar 120 de daño. Como puedes ver, son unos afaques potentes, como 
cabe esperar de un Pokémon Legendario de tipo Fuego. 


Victíni-£X (18/135 y 131/135) 

Victini-£X es genial por sí mismo, pero si encima tiene unida 
a él la carta AS TÁCTICO Trozo de Victoria (130/135), sus ataques 
no tienen ningún coste. Si tienes la suerte de sacar las dos cartas 
en tu primera mano, puedes usar Intensa Quemadura en tu primer 
turno para hacer 50 de daño, o 50 puntos extra si el Pokémon 
Defensor es un Pokémon-£X. 


i 

Zapdos-£X (48/135) 

A veces, existe una cosa llamada demasiado poder, ¡y Zapdos-£X es la prueba 
de ello! Su ataque Megadescarga es brutal si lleva unida una Energía Plasma, 
ya que inflige 120 de daño en un solo turno. Además, Zapdos-£X cuenta con 
un fuerte ataque defensor que evita el siguiente ataque de tu rival si lanzas una 
moneda y sale cara. 















Las tres Aves Legendarias 


Lo bueno siempre acabo volviendo, y esto es lo 
que ocurre con Articuno, Zapdos y Moltres, los 
tres Pokémon Legendarios de la región de Kanto. 
Ellos son el Pokémon Congelador, el Pokémon 
Eléctrico y el Pokémon Llama, tres grandes figuras 
de la historia de Kanto muy arraigados al mundo 
Pokémon. Todos viven en lugares distintos y son 
muy difíciles de encontrar: Zapdos vive en las 
nubes de tormenta, por ejemplo, y Articuno en 
los más altos picos de las montañas, donde, 
según se dice, ayuda a los montañeros perdidos. 



Hay quien dice que Moltres emigra para llevar la 
primavera a otras regiones, pero parece que esto 
no es más que una leyenda. 


Los tres Pokémon Legendarios de Kanto son 
raros y especiales, y son capaces de abandonar 
su región de vez en cuando; quien avista a uno 
de ellos, se puede considerar afortunado. Tener 
uno de estos poderosos Pokémon en tu mano 
te traerá suerte. ¡Si tienes la suerte de conseguir 
alguno, claro! 



ie7^fernsi|>® 


En la expansión Negro y Blanco - Tormenta Plasma existen 35 cartas Equipo Plasma. Hay 
dos que son especialmente buenas: 

- _ ^ 

Es un Pokémon de Fase 2 que puede anular uno de los ataques del Pokémon ' 

rival usando Tormento. Su ataque Fuego Maligno chamusca a cualquiera aracias I j 
a sus 120 de daño. 


^ Es doblemente genial porque, gracias a su Habilidad Doble Cerebro, te 
permite jugar dos cartas de Partidario durante tu turno en vez de una. ¡En el . 
próximo número descubrirás más detalles sobre esta carta! 


Para más información sobre el JCC Pokémon, visita www.pokemon.es 


¡Llega el Equipo Plasma! 


Consejos Plasma 

En los Pokémon, "Equipo Plasma" no forma parte 
del nombre del Pokémon. Así, si tiene 4 Liepard 
Equipo Plasma en tu mazo, no puedes tener ningún 
Liepard más. 

Además, los Pokémon Equipo Plasma evolucionan 
como el resto; por lo tanto, un Liepard Equipo 
Plasma evolucionará de Purrioin como cualquier 
otro. 


El Equipo Plasma debuta en la expansión Negro y 
Blanco - Tormenta Plasma, y puedes usar el poder 
de sus Pokémon especiales, cartas de Entrenador y 
Energía. 


Las cartas del Equipo Plasma tienen una apariencia 
única. Las distinguirás porque tiene el borde azul, 
el icono del Equipo Plasma, y su escudo en la caja 
de texto. Cualquier carta con esta apariencia está 
considerada una carta de Equipo Plasma. 
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A sh esta tremendamente feliz de encontrar¬ 
se frente al Gimnasio de Ciudad Mayólica, 
cuando de golpe alguien choca contra él y lo 
tira, junto a Pikachu, a una fuente que 
estaba detrás de ellos. 


"¿Quieres tener cuidado?", 
grita Ash muy enfadado. "Oh, 
Ash, ¡eres tú!", responde la chi¬ 
ca. "¿Bel?". Ash y la chica son 
viejos conocidos. 


Dado que ambos quieren desafiar a la 
líder de gimnasio, se acercan juntos a la 
puerta, pero está cerrada. Camila, la líder 
del gimnasio, está en un desfile de moda. 


12 Pokémon Aventura 
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DESTinoffHiyRiaES 


Ash, Ins y Millo por fin han llegado a Ciu¬ 
dad Mayólica, donde Ash pretende con¬ 
seguir su cuarta medalla de la región de 
Teselia. Pero como siempre ocurre, algo 
se interpone en su camino... 
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Camila no solamente es Üi 
sino que también es una s 


Nuestros amigos llegan al certa¬ 
men de moda. El público está entu 
siasmado con Camila. De repente, 
salta de la pasarela y se acerca a 
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Ash. "jUn Pikachu! Nunca había visto 
uno de cerca. ¿Es tuyo?", le pregunta. 
"Sí", responde Ash, orgulloso. Tras expli¬ 
carle que quieren desafiarla a un com¬ 
bate, Camila los cita en el Gimnasio al 
finalizar el desfile. 

En el Gimnasio una sorpresa aguarda a 
Bel. ¡Su padre! "Sé que en un principio 
te di permiso para realizar este viaje, 
Xypero creo que no lo medité lo sufi- 
cíente", explica. 
























¡No! ¡Yo me quedo aquí!^ exclama 
horrorizada. 'Tapa sabes que mi 




sueño es participar en la Liga Teselia. ¡Me voy 
a quedar aquí^ quiero continuar con mi viaje^ 
acuérdate de lo joven que eras tú 
cuando iniciaste tu 
viaje!". 


Por eso mismo estoy 
tan preocupado, tesoro. 
¿Sabes lo peligroso que 
puede llegar a ser ese 
viaje?", le responde su 
padre. 


"Escucha, Bel. Un 
buen modo de ver 
cuánto has madurado 
durante tu viaje es pro¬ 
bándote en un combate 
de Gimnasio", le sugiere 
Camila. El padre de Bel le 
propone un trato. 


"¡No me importa!", le replica Bel. 





















S i Bel pierde, deberá regresar a casa con 
su padre. Con el corazón encogido, en¬ 
tra en el campo de batalla. El árbHro anun¬ 
cia las siguientes reglas de combate: "Cada 
Entrenador puede usar tres Pokémon. El 
combate acabará cuando los tres Pokémon 
de uno de los bandos estén fuera de com¬ 
bate". 


Camila elige a Zebstrika, mientras que Bel 
se decarita por Shelmet, que ataca primero 
usando Ácido, pero Zebstrika esquiva el 
ataque sin dificultad. 


Shelmet prosigue con Energibola. 
Zebstrika vuelve a esquivar el ata¬ 
que y contraataca con Nitrocarga 
y Doble Patada. p 


Shelmet sale despedido hacia atrás y 
cae al suelo fuera de combate. 























B el saca a Mínccíno, que 
otaca con Doble Bofetón 
I y Rapidez^ aunque Zebstrika 
f puede esquivar el ataque y 
se defiende usando Nitrocar- 
ga. Miccino usa Vozarrón, pero 
Zebstrika vuelve a usar la com- 


PignHe usa Lanzallamas y Zebstrika 
se defiende con Doble Patada, pero 
PignHe logra esquivar el ataque, por lo 
que inmediatamente usa NHrocarga. 


binación Nitrocarga y Doble Patada, 
dejando a Minccino fuera de com¬ 
bate. 

Bel solo tiene una oportunidad más. 
"¡Pignite! ¡Tenemos que ganar!", gri¬ 
ta, mientras saca a su último Poké- 
mon. 











Shelmet 


Pokédex Oficial 


Sí el Pokémon Caracol es atacado, dispara 
ácido pegajoso y tóxico. Nadie sabe por 
lé, pero solamente evoluciona sí entra 
en contacto con un Karrablast. 
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Evoluciones 


Bicho 
6,4 m 
7,7 kg 


Shelmet 


Accelgor 




































©2013 Pokémon. ©1995-2013 Nintendo/Creatures lnc./GAME FREAK inc. ©1993-2013 Spike Chunsof». Pokémon, Pokómon charocter ñames and Nintendo 3DS are 
Nintendo. © 2013 Nintendo. 





















nEGRD 




C amila y sus Pokémon no dan respiro y la com¬ 
binación Nitrocarga más Voltiocruet deja a 
^ Pignite fuera de combate. Camila gana el comba¬ 
te, así que Bel debe regresar a casa con su padre. 
1 » f 


I Antes de que Bel y su padre regresen 
^a casa. Millo organiza una comida 
para todos en el Centro Pokémon. Des¬ 
pués de comer, el padre de Bel no quiere 
demorarse más y decide iniciar el viaje de 
“as^vuelta. 

'Tienes que hacer algo", le dice 
|lris a Ash. 

] "Creo que podrías hacerle cambiar 
^ de opinión usando tus habilidades 
^ de Entrenador", sugiere Millo. 


^ "Perdone, señor, le 
' desafío a un combate 
Pokémon", le dice Ash 
al padre de Bel. 























El padre de Bel escoge a Darmanitan y Ash 
a Oshawott. Darmanítan ataca primero con 
Lanzallamas, el golpe alcanza a Oshawott 
y lo tira al suelo, pero Oshawott se pone en 
pie de nuevo y usa Pistola Agua y Placaje 
inmediatamente. 


Darmanitan se defiende usando Puño Fué-;^^ 
go. Con Aqua Jet, Oshawott logra golpear f 
a Darmanitan en la espalda. 




















D armanitan ataca de nuevo 
usando Nitrocarga. Oshawott 
se tambalea, pero sigue sin darse 
por vencido. Bel le pide Ash que 
pare, o de lo contrarío tendrá 
que regresar a Pueblo Paleta. 


"Aún no he perdido. Bel", le responde 
Ash. 


El padre de Bel quiere saber por qué Ash 
arriesga tanto para ayudar a Bel, ya que, 
al fin y al cabo, no son amigos y no ten¬ 
dría que importarle lo que haga Bel. 




"¡Se equivoca!", responde Ash. "No viaja¬ 
mos juntos, pero nos hemos encontrado 
muchas veces y hemos participado juntos 
en torneos." 


"Hemos acampado juntos, observado 
las estrellas, hemos comido de 
la misma olla y hemos |p. . 

bebido de la misma . Hp 
cascada", añaden Iris y ^ 

Millo. " ® ^ 


"Bel es una buena ami¬ 
ga", apunta Ash. 


















Bien, prosigamos con el combate", pide el padre de Bel. 

jOshawott, Aqua Jet!", "¡Darmanitan, Envite ígneo!". Los dos 
Pokémon atacan a la vez y chocan, provocando una enorme 


mirnmimií 


Cuando el polvo desaparece, 
se ve a Oshawott en el suelo 
incapaz de seguir luchando. 
La victoria es para el padre 
de Bel. 


■ "Entonces, si Ash ha perdido, ¿va 
' a tener que regresar a Pueblo 
Paleta?'", se pregunta Iris. 


IIL 


"No será necesario", responde el pa¬ 
dre de Bel. "Es cierto que el viaje está 
lleno de peligros, pero tras combatir 
contra Ash, también he recordado 
los buenos tiempos". 




















''¿Ese es el bolso de Bel?", pre¬ 
gunta Iris. El padre de Bel lo reco¬ 
ge y sale corriendo tras ella. 


"Papá ieres 
el mejor!". Bel 
abraza a su pa¬ 
dre y se despide 
para salir co¬ 
rriendo hacia la 
Zona Desierto. 


Ash, Iris y Millo están felices por 
su amiga. 


"Ash, te deseo de verdad que te ha- 
gas cada vez más fuerte en tu viaje". 

"A ti. Bel, te deseo lo mismo", dice. 




























En esta sección te presentamos todos los 
Pokémon de la región de Sinnoh. Las pá¬ 
ginas están diseñadas para ser cortadas y 
archivadas de manera que puedas crear tu 
propia enciclopedia Pokémon y consultarla 
siempre que quieras. 
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Shellos 


Tipo: Agua 


Altüio: 





Shieldon 


Tipo: Roca / Acero 


Altura: 
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ÍSkiintanki 


Tipo: Veneno / Siniestro 


Altura: 


(ÍÍSSB 80 Cg) 



iar Snover 


Tipo: Planta / Hielo 
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Tipo: Fantasma / Siniestro 


[Tipo: Normal / Volador 
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Tipo: Normal / Volador 


Tipo: Normal / Volador 


Tipo: Planta 


Tipo: Veneno / Siniestro 


Altura: 


5(2Í^ODD 


Altura: 


5(£i^ 


Altura: 


5(^0DD 
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Altura: 


32000 





Tipo: Normal / Volador 
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Tipo: Planta 


Tipo: Planta / Tierra 


Kitura: 




lAltura: 
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ISitura 


[ Tipo: Psíquico 

■ 

^Tipo: Bicho / Volador^ 

■ 

^ Tipo: Siniestro / Hielo 

£ Tipo: Bicho / Planta J 















































































fAmoongu^ 


Accelgor 


Pokemon 


•f En esta sección te presentamos todos 
los Pokémon de la región de Teselia. 

Las páginas están diseñadas para 
ser cortadas y archivadas de manera 
que puedas crear tu propia enciclope¬ 
dia Pokémon y consultarla siempre que 
quieras. 


Tipo: Roca / Volador 


Tipo: Planta / Veneno 


IKituro 


rmrS 


Kitura 


BituiS: 
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iBoscúiinl 
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Wocew 


Archeop s 
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Tipo: Normal 


Tipo: Dragón 


Tipo: Roca / Volador 


EHura 


Ehura 


mm 


lÍTipo: Siniestro / Acero 


Tipo: Eléctrico 


Tipo: Psíquico 


Altura: 0,8ífñl 
Peso:. 29,8 kg 


/■;/ pm 


^ imii 




























































Tipo: Roca 


Tipo: Agua / Roca 


i 




Tipo: Fantasma / Fuego 


Tipo: Normal 


Tipo: Fantasma 


Tipo: Lucha 


Altura: 


liiiipp»-. 


ilif 


oneéi 


Tipo: Planta 


•P(0 


Tipo: Hielo 




Altura: 
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Tipo: Fuego 
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(iíse3BS?C® 


Boldore 


Bouffalant 
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Cinccino 


Conkeldurr 


-- T ■ - 


Tipo: Normal / Volador 


Tipo: Normal 


Tipo: Bicho / Roca 


Altura: 
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por esta linea de puntos y 
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nn 


ensalada 




Un torbellino ha desordenado 
las letras de los nombres 
de los Pokémon mostrados 
a continuación. Escribe 
correctamente los nombres 
debajo de cada imagen. 




















































































A ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. 

Por cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 
¿Eres un gran tan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto ai lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 







PANINI- REVISTA POKÉMON ^ 

C/Vallespí,20 í 

17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Gírona) | 

O bien al e-mail: paninirevistas@paníni.es :| 


Jacobo tiene 9 anos y en sus rotos libres 
se divierte dibujando sus Pokémon 
favoritos. ¡Gracias, Jacobo! 


ííJií 




A Héctor le encanta dibujar y ha tenido la 
gran idea de imaginar cómo se divertinan los 
Pokémon en las fiestas de su ciudad. ¡Gracias. 






































4^ier tiene 8 años y 
cuando se aburre le 
eiKanta dibujar a 
Axew. iSalüdosI 


A Alex le encanta 
dibujar y nos hace 
llegar este dibujo de 
sus Pokémon favorí- 
tos. ¡Saludos! 


0«V¡O.Oo„'oyDt 

«esa- 


Javier tiene 5 años y nos 
manda este dibujo tan 
chulo de Soirock. ¡Gracias 
por tu dibujo! 
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Se comunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan 
recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespí 20, Tonroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la 
selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación y 
cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado. 




























Abel tiene 5 años y sus juguetes favoritos 
son los muñecos Pokémon. ¡Ya tiene 
muchos! ¡Un saludo, Abel! 


Carla es una gran tan de la revista y no se 
pierde ningún número. ¡Gracias, Carla! 




Mario y Jorge 
son dos 

^ i 

hermanos de 

9 y 6 años que 


comparten una 


colección muy 


chula. jGracias 


por la foto. 

1 




Se comunica al padre/madre/ 
tutor que, a los efectos de los 
dispuesto en la Ley Orgánica 
15/99 de 13 de diciembre de 
Protección de Datos de Carácter 
Personal, los datos facilitados 
en el envío de correos quedan 
recogidos en un fichero temporal 
de PANINI ESPAÑA, S.A calle 
Vailespí 20, Torroella de Montgrí, 
17257, Girona. Los datos se 
utilizarán únicamente para la 
elección de correos y serán 
eliminados una vez finalice la 
selección. Los datos no serán 
tratados ni comunicados a ter¬ 
ceros. En esta misma dirección, 
y durante el tiempo en que los 
datos estén en poder de PANINI 
ESPAÑA, podrá ejercitar el de¬ 
recho de acceso, rectificación y 
cancelación de datos, enviando 
una solicitud escrita y firmada 
incluyendo nombre, apellidos y 
DNI del padre/madre/tutor con 
los datos del interesado. 


Toe ver con pokémon. 

^Gracias por la foto. 


El Pokémon favorito 
de Sara es Snivy 
y en sus rotos 
libres se divierte 
dibujándolo. iUn 
saludo, Sara! 



















Víctor tiene 
5 años y en 
su escueta 
participó en un 
concurso de 
calabazas con 
esta calabaza 
Pikachu tan 
chula. ¡Gran 
trabajo, Víctor! 


Marta tiene 10 años y su Pokémon 
favorito es Victíni. ¡Un saludo, Marta! 
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Pon a prueba tu 
ingenio con los 
pasatiempos 
más divertidos. 


Rokémoii 






GsmsB 


Ash y Camila se 
verán las caras en 
un emocionante 
combate Pokémon 


Enciclopedia 


Una nueva entrega de 
los Pokémon de Teselia, 
ordenados alfabéticamente 


Soluciones o los 
Pasatiempos 
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¡El mensaje secreto! 

Soy Ash, de Pueblo Paleto. 

Ensalada de nombres 

Dorumoka, Swadloon, Klink, Panpour, Golett, Litwick. 


J.'' -í- ii ^ S ^' 




|Y llevóte una 
Pelota hinchable! 
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